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= Ing-dagar + digitala verktyg
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Hur kan vi starka ingenjérsmassiga moment med Blended Learning med fokus pa digitala verktyg? Inom ramen
for hogskoleingenjorsutbildningarna Datateknik respektive Elektroteknik med automation pa LTH lyfter vi fram
ett antal icke-tekniska kompetenser som ett komplement till de tekniska kunskaperna. Vi har implementerat
detta i form av Ing-dagar, fordelade Over alla tre arskurserna. Av dessa sex Ing-dagar har vi valt ut fyra dar
Blended Learning ska inféras. Ing-dagarna fokuserar pa etik, kommunikation, yrkesrollen, lagarbete, ent-
reprenoérskap och internationella/interkulturella aspekter. Malsattningen med Blended Learning ar att gora stu-
denterna mer aktiva, att 6ka uppfyllandegraden av larandemalen samt att minska beroendet av lararresurser
och pa sa satt forbattra hallbarheten.

Var storsta utmaning med att infora Blended Learning, och i forsta hand digitala verktyg, ar att Ing-dagarna bestar
av moment i flera olika kurser inom utbildningsprogrammen. Férutom detta vdnder sig Ing-dagarna till studenter
i alla arskurser, vilket innebér att de har olika férkunskaper och mognad som vi ska anpassa innehallet i varje Ing-
dag till. Studenterna i arskurs 3 ar dessutom mer orienterade mot arbetslivet och ingenjorsyrket, medan de i
arskurs 1 ar mer fokuserade pa att klara sina studier.

En annan utmaning ar att flera av vara nya studenter anser att icke-tekniska @mnen inte direkt berér dem och
for att fa dessa studenter mer engagerade och positivt installda, kravs att varje Ing-dag har sin sarpragel for att
tydligt visa hur temat som tas upp ar kopplat till ingenjorsrollen.

Som resultat av deltagandet i kursen har fyra Ing-dagar identifierats dar Blended Learning kommer att inforares
i form av till exempel Flipped Clasroom och quizar i studenternas forberedelsearbete. Genom att infora digitala
verktyg som exempelvis de forberedande quizarna, ger vi studenterna en battre grund infér Ing-dagarna och
darmed mojligheten att vara mer aktiva under dagen och komma léngre i sitt larande. Framfor allt kommer
gruppdiskussioner och grupparbeten att gynnas, da alla i gruppen kommer att vara mer pa samma kunskapsniva.

For varje inforande av digitala verktyg har vi forsokt gora en riskbedomning for att lagga upp strategier for att
hantera de mest uppenbara riskerna, t ex att alltid ha alternativ pa papper om tekniken inte fungerar.

Vi valde att gora var presentation av resultatet av kursarbetet som en utstallning pa LTH, med en guidad tur dar
bestkarna kunde testa digitala verktyg och ta del av vart koncept Ing-dagar. Den guidade turen bestod av olika
stationer kring Blended Learning. Anledningen var att vi ville ge besdkarna méjlighet att sjdlva prova verktygen i
stallet for att lyssna pa en muntlig presentation av dem. De verktyg som de fick mojlighet att testa var: Webropol,
Voto (enkel variant av Mentimeter), Google Forms, Socrative, Padlet och Backchannel Chat. Vi visade ocksa var
inspelade film kring vara utmaningar géllande Blended Learning.

Bestkarna hade mojlighet att anvdanda de flesta verktygen bade pa dator eller mobiltelefon. Slutligen kunde de
dven lamna feed-back pa vart koncept och sina upplevelser via Backchannel Chat eller pa papper. Vi fick positiv
respons pa konceptet och alla tyckte det var intressant och larorikt att fa prova olika verktyg.



